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前言

当前，信息技术在各行各业的广泛应用，引发了对高技能型信息技术人才的旺盛需求，这种需求又直
接推动了职业信息技术教育事业的迅猛发展，并使其成为教育体系中的一个重要组成部分。
在这支从事职业信息技术人才培养的大军中，既有各类大中专院校，也有为满足社会对信息技术人才
的需求应运而生的各类职业教育培训机构。
“绿业教育集团”（简称“绿业教育”）就是其中的一个具有中等专业层次的从事计算机职业技术应
用人才培训的教育机构，迄今已有十多年的发展历史。
特别是近年来“绿业人”在国家“以服务为宗旨，以就业为导向”的职业教育方针指引下，积极从事
以职业岗位需求为目标的计算机应用技术人才培养模式的探索和教学实践，并取得了宝贵的经验。
一直以来，由于高等院校工程实践类教材的缺乏，影响到对学生工程实践能力的培养与形成。
为促使对这一问题的更多关注，本人在2006年发表了《高等学校需要计算机应用工程实践教材》一文
；2007年又结合研究课题，撰写了《论职业院校工程（社会）实践教材的创作》一文，希望能为此类
教材的创作提供一些思路和方法。
“绿业教育”在自身的发展中感悟到需要有一套“岗位应用类教材”.这实质上也就是工程实践类教材
，希望以此来规范学员的实训和实践性教学活动。
于是作为一种尝试，决定采用《论职业院校工程（社会）实践教材的创作》一文中关于教材的创作目
的、选题对象、教材结构和创作流程等项论述来规范“岗位应用类教材”的编写，最终形成一套“职
业学校工程实践类系列丛书”。
这套丛书既可满足本部门的需要，又可作为信息技术应用岗位职业人员的一种参考书。
以上就是这套丛书产生的简单背景。
然而，作为一部工程（社会）实践教材，也必然要有其自身的特征。
为便于读者对此有一个比较全面的了解，这里也扼要介绍一下此类教材的用途和选题、教材的特性以
及教材的结构和创作流程。
 教材的用途和选题：工程（社会）实践教材是在职业院校学生进入工作岗位前引领其从事实际职业实
践活动的一类教材，也可视为是一本指导他们从事工程实践活动的综合性职业技术指导书。
教材应以相应职业工作岗位上（或同类岗位群电）典型的工程项目或产品为对象进行选题，而不是像
传统教材那样，以专业知识类型为对象进行选题。
教材的两个重要特性：一个是专业知识综合性。
由于教材是以实际工程项目为依托，因此它能很自然地把原本孤立分散的各种专业知识整合在某个实
际工程项目的应用环境中。
学生通过对该项目的学习，可以把自己的认知视野从一个个单一知识门类的小范围扩展到由多种知识
门类相互联系、相互融合而形成的大范围，从而使他们不仅能见到“树木”，而且也能看到“森林”
，形成他们的职业技术综合能力。
另一个是教材的实践过程主导性。
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内容概要

本书主要讲解如何利用3ds max、Lightscape和V-Ray设计居室效果图。
全书以居室中客厅以及卧室的效果表现为例，讲解了制作过程、相关表现技法以及具体的操作步骤，
讲解了对居室中不同功能的空间进行装饰设计的方法。
    全书主要以实际项目进行讲解，提供了一种类似于公式的效果图快速表现方法，使学生能够真正掌
握制作室内效果图这一技术的精髓。
另外，本书围绕项目的表现技法和设计理念进行了深入讲解。
    本书适合于以室内设计为就业方向的中职、高职毕业生以及各类相关培训班的学员使用。
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设计  4.1  客厅设计  4.2  餐厅  4.3  书房  4.4  卧室  4.5  儿童房  4.6  门厅  4.7  厨房  4.8  卫生间  本章小结第5
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章节摘录

插图：对于一个家庭来说，居室装饰设计是一件大事，业主期望营造一个温馨舒适的家居环境，往往
投入较大的资金，花费很多的时间和精力。
对于居窒设计，就是要能够满足业主的物质和精神需求，在有限的室内空间内，构思创意出功能完善
、设备先进、使用方便、安全健康、温馨舒适的家居环境。
作为室内设计师，在承接工程装饰装修时需绘制方案设计图。
一张效果图体现了空间布局及设计的意图，体现了设计师内在的艺术修养。
优秀的室内设计就是一幅完美的艺术作品。
而优秀的艺术作品更要借助于优秀的工具来实现。
室内设计表现借助于计算机软件实现了许多优美的图像，这些软件工具包括AutoCAD、3ds max
、Lightscape、V-Ray、Photoshop等。
AutoCAD是辅助设计的主流软件；3dsmax是从图纸向三维效果过渡的最佳选择，其插件有很多，例如
制作树、制作云、制作地形风景等，无所不能；Lightscape拥有光能传递和光线跟踪技术，能够实现照
片般的渲染效果；V-Ray在目前非常流行，其渲染效果非常逼真；Photoshop是目前普及的图像处理软
件，作为效果图的后期处理非常合适，而且还可以制作材质贴图。
居住空间设计表现的一般步骤分为实地（或是根据建筑图纸）测量、沟通、绘制草图、建模、赋材质
、设置灯光、渲染、后期处理等。
首先，要实地（或是根据建筑图纸）测量出整个场景（地）的大小尺寸（以及周围环境）。
如果没有一个真实的大小尺寸，做出的效果很有可能出现大小比例不协调的问题。
同时，还要知道每个物品（如制作家居效果图时，室内摆放的物品像家具等）的大小。
其次，要了解业主的思想性格和所从事的工作，这些有助于我们的设计。
为什么有些年轻人不喜欢老年人的居家环境？
从最明显的一点来说，是环境色的问题。
年轻人喜欢有青春活力的环境，而老年人往往喜欢暖色、喜欢温馨，所以在设计与制作的过程中，有
必要和业主进行沟通。
当有了一个设计方向后，就可以把构思简单地写出来或画出来，也就是所谓的绘制草图。
如果没有建筑美术基础，那就需要多看别人的图，从中体会、学习以及自己动手多练习，以求熟能生
巧。
最后才会用到计算机，常常使用3ds max建模、修改、赋材质、设置灯光、渲染（可以用Lightscape、V
一Ray等）、后期处理（可以用Photoshop）。
在这个过程中，设置灯光往往是不少学生认为难掌握的一个地方。
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编辑推荐

《室内设计:居室表现篇》以居室中客厅与卧室项目的设计制作为主线，以室内设计思想理论的应用为
辅线，兼顾了室内设计软件的综合操作，在重点和难点处也进行了强调，并有针对性地给出了相关拓
展项目的布置。
全书设有5个章节，第1章围绕居室表现中的一些关键知识点进行讲解，第2章、第3章主要介绍了居室
中客厅以及卧室的效果图表现过程、技法和具体操作步骤，第4章讲解了居室中不同功能的空间如何
进行装饰设计，第5章为作业布置。
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