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内容概要

Dreamweaver是Macromexlia公司开发的，用于网页制作和网站管理的软件。
本书介绍中文版Adobe Dreamweaverr CS3。
    本书共分10章，提供了49个案例和大量的思考练习题。
本书采用案例驱动的教学方式，融通俗性、实用性和技巧性于一身，由浅入深、循序渐进。
本书以案例为教学单元，通过案例将知识进行细化，除第1章外，每个案例均由“案例效果”、“操
作步骤”、“相关知识”和“思考与练习”四部分组成。
在“案例效果”栏目中介绍案例完成的效果；在“操作步骤”栏目中介绍完成案例的操作方法和技巧
；在“相关知识”栏目中介绍与本案例有关的知识，具有总结和提高的作用：在“思考与练习”栏目
中提供了一些与本案例有关的思考与练习题。
    本书适合作为中等职业学校计算机专业的教材，也可作为高等职业学校非计算机专业的教材，还可
作为广大计算机爱好者、多媒体程序设计人员的自学读物。
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章节摘录

　　第1章　计算机网络和Dreamweavel CS3工作区　　1.1　计算机网络和Internet简介　　1.1.1　计算
机网络简介　　1.网络的定义　　计算机网络是将地理位置不同并具有独立工作能力的多个计算机系
统和其他设备通过通信线路（网络介质）互连在一起，使用通用的网络协议，实现网络资源共享和互
相快速通信的整个信息系统。
任何计算机网络都可以划分为两个部分，一部分是负责信息收集和处理的资源子网，另一部分是负责
信息传输的通信子网。
　　从物理角度看，计算机网络主要由计算机、路由器、集线器、调制解调器、网卡、中继器、收发
器、交换机等网络硬件设备组成，所有这些设备统称为网络单元，也叫做网络互连的实体，也就是常
说的节点（node）。
通常把网络中发起通信的设备称为本地设备（Local device）或发送设备（sending device），而把本地
设备访问的其他任何设备称为远程设备（remote device）或接收设备（receiving device）。
大部分网络设备在制造的时候就被分配了唯一的标识符，也就是物理地址，从而使设备可以在网络中
被唯一识别，这一过程称为寻址。
也有部分设备没有物理地址，它们不支持任何协议，也不能被其他设备访问，即人们常说的透明设备
，这类设备通常有某些硬件的防火墙或入侵检测设备。
习惯上，把计算机和其他网络设备加以区分，将计算机称为主机。
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