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内容概要

　　本书介绍使用Flash CS3软件和ActionScript 3．0后台脚本语言开发Flash动画和用户交互程序的基础
知识和制作方法。
本书分为基础篇、提高篇和应用篇三大部分，采用知识点与实例相结合的方法详细讲解了Flash CS3中
的各个要点。
　　在基础篇中，着重讲解制作Flash动画的基本原理以及Flash CS3中提供的各种工具。
在提高篇中，侧重于ActionScript 3．0后台脚本语言的讲解，以面向对象思想为整体框架并结合具体实
例讲解ActionScript 3．0对Flash动画的控制应用。
在应用篇中，围绕三个Flash在网站中的应用，着重讲解利用Flash CS3软件和ActionScript 3．0后台脚本
语言开发网站应用动画程序的全过程。
 　　全书内容紧凑、结构严谨、深入浅出，并结合35个大中型实例以实例化的方式教学。
无论Flash的初学者还是有一定开发经验的中高级用户，都会从中得到有益的帮助。
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书籍目录

基础篇  第1章 Flash CS3基本操作  第2章 绘图工具详解  第3章 Flash CS3面板详解　第4章 动画制作详解
　第5章 Flash CS3声音文件和视频文件的导入　第6章 Flash CS3幻灯片演示文稿提高篇　第7章
ActionScript 3．0入门　第8章 面向对象程序设计“类”　第9章 事件以及事件的监听机制　第10章 基
本数据类型属性和函数　第11章 DisplayObject类和其子类　第12章 时间类　第13章 交互类　第14章 声
音类　第15章 UI组件及其应用应用篇　第16章 网络应用
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编辑推荐

　　不管有没有之前的基础，我们都可以把ActionScript 3.0当做一门新技术来学习，并更新自身的知识
结构。
通过《Flash CS3 ActionScript 3.0高级编程与实例详解》中的35个大中型实例，读者既可以循序渐进地学
习，也可以直接学习技术难点和深层次的知识。
　　Flash CS3已经成为RIA网络时代的新标杆，而最新的Flash后台控制语言ActionScript 3.0，无疑让程
序开发变得更加有效率。
Flash ActionScript 3.0的出现，从本质上改变了ActionScript，使它成为真正面向对象的编程语言。
　　ActionScript 3.0有很多不同于以往版本的特性，例如实际应用中，我们需要一个全新的虚拟机来运
行；在某些情况下，尽管ActionScript 3.0与之前版本的代码看上去非常相似，但在它们之间直接进行转
换比较困难，不过从本质上来看，ActionScript 3.0仍是ActionScript语言，之前版本中的许多命令和程序
概念仍然能够很好地应用于ActionScript 3.0。
　　从1.0版本冗长的语法、2.0版本中“变量的类型检测”和“新的class类语法”的两大改进。
直至今天3.0版本带来的更高的效率、更快的回放速度，精彩的网络时代或许刚刚开始。
在仔细研究之后，相信您一定会有兴趣学习和把玩它。
　　强大、高效，更美妙的是完全免费，我们还有什么理由拒绝它呢？
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