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内容概要

　　《普通高等教育“十一五”规划教材：Visual Basic程序设计（第2版）》以Visual Basic 6．0中文版
为背景，详细介绍了Visual Basic程序设计的基础知识、 编程方法和语法结构，并且通过内容丰富的实
例较系统地介绍了使用Visual Basic开发Windows应用程序的方法，使学生逐步领会面向对象程序设计
的编程思想和程序设计技巧。
《普通高等教育“十一五”规划教材：Visual Basic程序设计（第2版）》内容丰富、概念清楚、层次分
明、通俗易懂，并配有辅助教材《Visual Basic程序设计实验教程（第2版）》。
 　　《普通高等教育“十一五”规划教材：Visual Basic程序设计（第2版）》适合作为高等院校非计算
机专业“计算机程序设计基础”课程的教材，也可作为相关工程技术人员和计算机爱好者学习计算机
程序设计的参考书。
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