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内容概要

　　《21世纪高校计算机应用技术系列规划教材·高职高专系列：Flash动画制作（第2版）（Flash8）
》由浅入深、循序渐进，通过实例操作的方式介绍了动画制作软件Flash的操作方法和动画制作技巧。
全书共分11章，分别介绍了Flash应用基础、Flash图形的创建与编辑、F1ash动画基础知识、Flash文本操
作、导入图形图像和视频、创建动画、合成声音、交互式动画基础知识、创建交互式动画、输出和发
布动画等，最后还通过一些综合实例来拓宽读者的思路。
《21世纪高校计算机应用技术系列规划教材·高职高专系列：Flash动画制作（第2版）（Flash8）》内
容全面、条理清晰、通俗易懂，并附有大量实例。
《21世纪高校计算机应用技术系列规划教材·高职高专系列：Flash动画制作（第2版）（Flash8）》章
节编排是按照一般读者的学习进程安排的，从易到难，从简单到复杂，从基础到综合，以适合广大读
者的学习需要。
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