
第一图书网, tushu007.com
<<After Effects CS3从入门>>

图书基本信息

书名：<<After Effects CS3从入门到精通>>

13位ISBN编号：9787113098391

10位ISBN编号：7113098398

出版时间：2009-8

出版时间：中国铁道出版社

作者：新知互动

页数：371

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<After Effects CS3从入门>>

内容概要

After Effects CS3软件是Adobe公司推出的视频后期合成软件。
本书从专业的角度全面讲解了使用After Effects CS3进行影像合成的方法和技巧，主要内容包括基础知
识操作、文字特效应用、动态元素、三维空间、色彩、仿真与抠像等影像合成后期制作中最热门的方
法，并对文字应用特效、视频与音频组接等影视合成的概念与运用进行了详细解析，而且对动画合成
表现手法在Afrel Effects CS3后期合成技术中的实现进行了深入讲述。
    本书内容丰富，由浅入深，且综合实例极具商业代表性及观赏性。
适合作为影视后期制作爱好者的自学手册，也可作为高等院校电脑动画专业的实用教材。
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章节摘录

　　Chapter1　After Effects CS3概述　　After Effects CS3是Adobe公司出品的一款基于PC和MAC平台的
特效合成软件，由于它强大的功能和实惠的价格，在国内拥有庞大的用户群。
After Effects CS3着眼于高端视频编辑系统的专业型非线性特效编辑合成，它汇集了当今许多优秀软件
系统的编辑思想（如Photoshop层的概念；三维动画的关键帧、运动路径、粒子系统等）和现代非线性
编辑技术。
通过对多层的合成图像控制，能够产生高清晰度视频：控制高级二维动画的复杂运动；After Effects
CS3同时还保留Adobe系列软件优秀的相互兼容性，可以方便地导入Photoshop、IIIus，trator的层文件
和Premiere的项目文件，并完整地保留源文件的特征和属性：支持三维空间运算、大量增加了照相机
和灯光效果，使工作更加简单快捷，所以被广泛应用于数字电视后期制作、运动图像、录像、多媒体
及互联网，经过渲染的图像可以以数字化的形式输出到电影、录像带、CD，ROM以及Web上面。
　　最新推出的After Effects CS3不仅可以帮助用户高效、精确地创建很多种引人注目的动态图形和视
觉效果，还可以利用其软件与Adobe系列软件紧密集成，为电影，电视，DVD和Flash等作品增加耳目
一新的效果。
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编辑推荐

　　《After Effects CS3从入门到精通（附光盘）》从专业角度全面介绍了After Effects CS3的基础知识，
并对文字应用特效、视频与音频组接等影像合成的方法和技巧进行了深入解析，通过10个综合动画实
例来帮助读者提高应用能力。
　　《After Effects CS3从入门到精通（附光盘）》采用了“基础知识”＋“应用实例”＋“影视特效
综合案例”的形式，通过丰富的实例诠释了After Effects CS3软件的强大功能，突出实用性和商业价值
，供读者作为视频后期制作参考。
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