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内容概要

　　《高职高专计算机系列教材：C语言程序设计》根据目前高职高专学生的学习模式结合讲义而编
写，以任务驱动为导向，以培养学生C语言应用能力为主线，强调理论教学与实训密切结合。
《高职高专计算机系列教材：C语言程序设计》共分11章，系统地介绍了C语言的运行环境Visual C++
6.0的编程环境、算法设计、数据类型、结构化程序设计、模块化程序设计、构造类型程序设计和文件
系统的基本操作等，并辅以大量的习题，强化重点知识。
《高职高专计算机系列教材：C语言程序设计》取材新颖，语言简洁流畅，举例通俗易懂，适用性强
，适合作为高等职业院校、成人高校的编程入门教材，也可作为计算机培训机构的培训教材或其他从
事计算机程序设计人员的参考书。
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套调用7.3.2 函数的递归调用7.4 变量的作用域和生存周期7.4.1 局部变量7.4.2 全局变量7.5 程序举例7.6 综
合实例：任务的实现小结习题第8章 指针8.1 指针概述8.2 指向变量的指针8.3 指向数组的指针8.4 指向函
数的指针8.5 指针知识扩展8.5.1 字符串指针8.5.2 指针数组8.5.3 指向指针的指针8.6 程序举例8.7 综合实例
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编辑推荐

　　《高职高专计算机系列教材：C语言程序设计》共分11章，系统地介绍了C语言的运行环境Visual
C++6.0的编程环境、算法设计、数据类型、结构化程序设计、模块化程序设计、构造类型程序设计和
文件系统的基本操作等。
《高职高专计算机系列教材：C语言程序设计》在结构方面遵循深入浅出，由简到繁，台阶式地向前
推进的原则，重点让学生了解C语言程序设计的基本知识，掌握常用算法和基本程序设计方法，具有
应用C语言解决实际问题的基本能力。
 　　《高职高专计算机系列教材：C语言程序设计》由几位具有丰富教学经验的一线教师根据目前高
职高专学生的学习模式结合讲义编写而成。
《高职高专计算机系列教材：C语言程序设计》的组织注重学生学习的连贯性和渐进性，层次分明，
重点突出。
书中所有程序都按照结构化程序设计方法编写，以有助于培养学生良好的编程习惯，例题均可
在Visual C++6.0的编程环境中运行。
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