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前言

本书定位本书讲解了较为高端的效果图制作与渲染技术，因此，要求读者在学习时。
至少应具有以下的软件基础，以避免学习过程中出现障碍。
3ds Max软件操作基础：指基本的室内场景建模、材质球控制、渲染面板操作技术。
VRay软件操作基础：读者应该对VRay材质，灯光技术有粗略的了解。
主要内容本书共13章，每章中都包含了一个典型的室内渲染实例，其中第1。
8章以客厅为表现对象，从风格及用途上，分别展现了别墅、现代风格、中式风格及欧式风格等客厅
的渲染技法；第9～13章分别展示了厨房、餐厅、娱乐室以及sOH0空间主题的效果图渲染技法。
除了上述具有代表性的作品及其详尽的讲解外，本书还在每章末尾展示了共100多张经典的室内效果图
作品，而且言简意赅地对作品的成功之处做了精妙的点评，以帮助读者更清楚地认识到何为优秀的室
内效果图作品，从而提高自己的审美水平，再结合本书中对实例的讲解，进而达到提高设计能力的最
终目的。
光盘资源本书附带一张DVD光盘，其中包括本书所有案例的源文件及最终效果文件、材质、贴图文件
，更有数个多媒体案例讲解视频文件，相信一定能够帮助各位读者在学习过程中少走弯路，直达知识
核心。
此外，光盘附赠了大量笔者在渲染效果图时常用的模型、纹理贴图、材质文件，能够节省大量读者搜
索、收集、整理时间。
学习环境本书在编写过程中，使用的软件版本是3ds Max 9中文版，操作系统环境为Windows xP SP2
，VRay版本为1.5RC3，因此，希望各位读者在学习时使用与笔者相同的软件环境，以降低出现问题的
可能性。
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内容概要

　　《3ds Max+VRay现代室内设计经典案例赏析》以“全案例+经典作品赏析”的形式，全面讲
解VRay室内效果图渲染技术。
除了详尽的渲染技术讲解外，《3ds Max+VRay现代室内设计经典案例赏析》还针对100多张经典的室
内效果图作品做了精妙的点评，以帮助读者提高审美水平及设计鉴赏能力。
《3ds Max+VRay现代室内设计经典案例赏析》光盘包含书中案例模型、贴图等源文件，以及丰富的贴
图素材、精品模型库。
《3ds Max+VRay现代室内设计经典案例赏析》特别适合希望在效果图渲染方面快速提高的人员阅
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《3ds Max+VRay现代室内设计经典案例赏析》100分钟的案例视频教学，讲解《3ds Max+VRay现代室
内设计经典案例赏析》2个重点案例场景渲染全过程。
近3000张常用材质贴图 近100个常用室内精品模型。
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