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前言

　　本书定位　　本书讲解了较为高端的效果图制作与渲染技术，因此要求读者在学习时，至少应具
有以下软件基础知识，以避免学习过程中出现障碍：3dsMax软件操作基础——基本的室内场景建模、
材质球控制、渲染面板操作技术。
　　内容简介　　本书共分14章，除第l章讲解VRay的材质、灯光、渲染参数的设置与VRay软件本身
相关的理论知识外，其他各章都包含了一个典型的室内渲染实例，这些实例包括简约欧式（简欧）客
厅、中式空间、欧式豪华别墅、现代客厅、时尚艺术、SOHO空间日景、SOH0空间夜景、时尚餐厅、
简约欧式（简欧）餐厅、现代卧室、现代简约中式（简中）、简约欧式（简欧）厨房、欧式豪华浴室
等数十款，相信读者在掌握这些空间的渲染技巧后，能够更好地处理以后空间中遇到的类似渲染任务
。
　　光盘资源　　本书附赠一张DVD光盘，其中包括所有案例的源文件及最终效果文件、材质、贴图
文件，更有数个多媒体案例讲解视频文件，相信一定能够帮助读者在学习过程中少走弯路，直达学习
核心。
此外，光盘附赠了以下资源：笔者在渲染效果图时常用的100个模型，包括沙发、桌椅、装饰品、小物
件等模型。
　　常用的纹理贴图，包括金属纹、木纹、石材、布纹等贴图，共计数千张。
　　常用的VRay材质文件，可以被VRay直接调用，从而无须再设置繁杂的参数了。
　　相信这些资源能够节省读者大量搜索、收集、整理的时间，从而提高出图效率与质量。
　　学习环境　　本书在编写过程中，使用的软件版本是3dsMax9.0中文版，操作系统环境
为windowsXPsP2，VRay版本为1.5 Rc3。
希望读者在学习时使用与编者相同的软件环境，以降低出现问题的可能性。
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内容概要

　　《3ds Max+Vray超真实效果图表现与技术精粹》是一本讲解VRay渲染技术的图书，书中既有
对VRay软件技术的全面讲解，也有丰富案例。
通过学习《3ds Max+Vray超真实效果图表现与技术精粹》，读者将能够掌握在遇到不同渲染任务时，
如何设置合理的VRay材质，如何使用VRay光源进行布光，如何调整VRay的渲染参数，如何进行后期
优化，从而轻松得到照片级别的效果图表现作品。
《3ds Max+Vray超真实效果图表现与技术精粹》附赠光盘包含书中案例模型、贴图等源文件，视频教
案，丰富贴图素材以及精品模型库。
《3ds Max+Vray超真实效果图表现与技术精粹》特别适合希望快速提高在效果图渲染质量的读者阅读
，也适合各大中专院校学生或社会上相关专业培训班的学员使用。
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章节摘录

　　第1章　VRay简介　　1.1　VRay渲染器简介　　1.1.2　VRay渲染器的优势　　对于制作商业效果
图的设计师来说，速度和质量是他们的第一生命。
在实际工作中，并不会有商业机构无时间限制地让设计师设计一张图，因为商业图和欣赏图不同，欣
赏图可以无任何时间、精力限制，只追求最终的欣赏效果即可，但是商业效果图是用于产生商业价值
的，所以必须在所规定的时间内完成，否则就无法体现其价值。
而出图速度快正是VRay渲染器的一大特点，作为使用核心Quasi—Monte Carlo算法的渲染器，其渲染
速度本身比采用Radiosity算法的Lightscape渲染器要快得多。
　　VRay渲染器是直接作为3ds Max的一个插件开发成型，所以和3ds Max中的模型、材质、灯光等都
可以非常好的兼容，即可以直接在3ds Max软件中建立模型，然后激活VRay渲染器开始渲染，非常方
便。
其核心的Global Illumination技术可以智能化地识别模型和模型之间的面相交，并且只计算可见面的受
光影响。
　　VRay渲染器作为3ds Max的插件，不仅可以兼容所有3ds Max材质，而且还特别加入了VRay专用的
材质、灯光和阴影。
使用这些材质，灯光和阴影，再用VRay渲染器渲染时，不仅可以获得更好的效果，还可以使渲染速度
相应得到提高。
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编辑推荐

　　《3ds Max+Vray超真实效果图表现与技术精粹》总量近3500张常用材质贴图 近380张常用室内精品
模型，2个近100分钟的案例视频教学，讲解《3ds Max+Vray超真实效果图表现与技术精粹》2个重点案
例场景渲染全过程。
　　《3ds Max+Vray超真实效果图表现与技术精粹》共讲解了13个场景的完整渲染步骤，涉及的居室
类型与风格设计完整、广泛。
另外，《3ds Max+Vray超真实效果图表现与技术精粹》深入讲解了VRay的各项技术，包括渲染器、灯
光、材质等，同时也展示了笔者积累多年的快速布光、赋予模型材质、后期处理的技巧。
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