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内容概要

　　Flash CS3是Adobe公司推出的一款功能强大的平面动画制作软件，是平面动画设计界应用最广泛
的软件之一，它将平面动画的设计与处理推向了一个更高、更灵活的艺术水准。
　　《Flash CS3入门与典型应用详解（附光盘）》分为15章，针对Flash CS3的操作及功能做了全面详
细的介绍，包括Flash CS3的基础知识、绘制与编辑矢量图形、填充与编辑图形、时间轴与时间轴特效
、图层的编辑与应用、基础动画制作、元件和库的使用方法、声音和视频的导入与使用、Flash常用组
件、ActionScript的运用以及影片的测试与发布等内容。
在讲解理论知识过程中，结合大量精美的实例，一步一步指导读者学习。
通过制作Flash广告、网站片头与MTV，使读者尽快掌握Flash CS3的强大功能。
　　《Flash CS3入门与典型应用详解（附光盘）》超值赠送Flash CS4多媒体视频教程。
对于初学者来说，《Flash CS3入门与典型应用详解（附光盘）》是一本图文并茂、通俗易懂、细致全
面的学习操作手册：对于从事网页动画制作的专业人士来说，《Flash CS3入门与典型应用详解（附光
盘）》则是一本很实用的速查手册；《Flash CS3入门与典型应用详解（附光盘）》也可作为高等院校
及社会各类电脑培训班的教材。
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编辑推荐

　　新手入门，现场练兵，疑难解答，上机指导。
超值赠送Flash CS4多媒体视频教程。
兼顾零基础读者需求，全面介绍Flash CS3的基础知识。
精选35个典型应用实例，详细分析Flash动画的创意与制作方法，随书赠送所有素材及Flash CS4多媒体
视频教程。
为了便于读者了解Flash CS4新版本，本书配套光盘附送Flash CS4多媒体视频教程。
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