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前言

随着软件的普及，开发技术的发展日新月异，编程时使用的语言也逐渐应用于生活中的各个领域。
而在众多的开发语言中，C#语言异军突起，程序员们逐渐从认识、了解、发展到现在的普及和热衷。
为了帮助初学者能够更好、更快地掌握C#语言和.NET框架中的类库，我们编写了这本书。
本书是专门针对.NET平台上使用C＃语言进行程序开发的编程书籍，书中的内容是从最基本、最简单
的编程知识开始介绍，采取循序渐进、逐章深入的方式，让读者轻松地提高自己的编程水平和编程技
巧。
读者可以根据书中的一些实例来检查自己的学习程度。
另外，在讲解具体知识时，以简单易懂、通俗明了的语言告诉读者如何理解编程知识，实现特定功能
的编程代码，从而使读者在实际操作中熟悉和掌握C#的开发技术。
为什么写本书编写本书的原因只有一个，就是让更多人喜欢上计算机编程。
编者曾在多家软件开发公司担任重要的开发工作，积累了大量的开发经验，现就职于北京唐城信息技
术有限公司（北大青鸟唐城中心），从事计算机编程的教学工作，经过这几年的教学工作，总结了很
多教学方法和教学案例。
值得一提的是本书中讲解到的每一个知识点都是作者曾经在授课过程中给学生们讲解的经典编程案例
，现在终于将这些知识汇聚成一本书籍展现在读者面前，，目的就是为了让更多喜欢编程和交流编程
知识的读者能够有一本非常适合自己学习的编程宝典。
本书特色1.知识点讲解透彻。
作者根据多年教学工作的积累，经过沉淀之后采用读者容易理解的语言和生活中的场景去解释计算机
中的专业知识，目的就是希望不懂编程的读者不再为书中有大量的专业词汇而感到学习吃力，是一本
绝对适合自学的编程书籍。
2.知识点多而精。
本书中讲解到的知识点涉及的编程应用范围广，难度深，也打破了传统的书籍知识点单一、浮浅的特
点。
作者在丰富书中内容的同时也不忘记讲好每一个知识点，讲清楚每一个知识点。
3.图文并茂。
本书大量使用图片的方式进行知识点的讲解，目的是希望读者能够更加有效地吸收和掌握书中讲到的
知识点。
4.实用性案例丰富。
本书介绍的每一个例子都是经过作者多年开发工作后积累出来的经典代码，以及多年教学工作积累的
教学示例代码，目的就是希望广大读者通过阅读代码能够快速掌握书中的每一个知识点。
5.理论和实践结合紧密。
在介绍的时候，书中每一个知识点的来龙去脉不仅有文字介绍，还配有相应的代码介绍，目的就是让
读者在阅读的时候不会感觉到看完这个知识点。
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内容概要

本书由浅入深，紧密结合实际开发，采用大量通俗易懂的实例，结合笔者在日常教学和开发过程中积
累的宝贵经验，重点讲述了C#在项目开发中常用的技术。
本书配合教学视频光盘，突出了其中的实用性和技巧性。
全书共分为18章，主要内容包括C#语言基础、枚举与数组、类与结构、面向对象高级编程、C#委托和
事件、集合、泛型集合、高级控件等，同时还提供了两个应用实例——网络通信工具和网络聊天工具
。
    本书适合作为学习C#的入门教材，也可以作为中级读者的必备宝典。
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作者简介

王云鹏，曾就职于国内多家知名软件公司和IT教育培训机构。
参与过多个大型工程开发，有丰富的实验开发经验。
现任北大青鸟唐城分校C#高级实战型讲师。
精通C#语言，擅长ASP.net的开发。
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 4.2.1 类：物体与物体之间本质上的描述    4.2.2 构造函数：创建物体的方式    4.2.3 对象：如同客观世界
中存在的物体    4.2.4 实例化：即将类的概念加工成对象的过程    4.2.5 类成员：定义在类里面的内容  4.3
类的非静态成员    4.3.1 成员变量：在类里面定义的变量    4.3.2 属性：描述事物的特性    4.3.3 方法：描
述事物的行为    4.3.4 C#中方法的定义    4.3.5 索引器：在集合或数组中取出某一个元素    4.3.6 使用类的
非静态成员总结  4.4 类的静态成员    4.4.1 使用类的静态成员示例    4.4.2 使用类的静态成员总结  4.5 结构
   4.5.1 定义和使用结构类型实例    4.5.2 结构和类的对比  4.6 值类型和引用类型的区别    4.6.1 值类型实例
   4.6.2 引用类型实例    4.6.3 结构和类的区别  4.7 抽象类、接口和静态类    4.7.1 抽象类    4.7.2 接口    4.7.3 
静态类  4.8 本章总结第5章 面向对象的高级编程  5.1 封装    5.1.1 封装的定义    5.1.2 使用private访问修饰
符示例    5.1.3 重载    5.1.4 输出信息到控制台  ⋯⋯第6章 委托和事件第7章 集合第8章 泛型集合第9章
Winform高级控件第10章 ADO.NET五大常用对象第11章 .NET的IO第12章 .NET与XML第13章 反射和序
列化第14章 GUI和GDI第15章 进程、线程、同步和异步第16章 网络高层通信协议的应用第17章 网络底
层通信协议的应用第18章 C#3.0新特性
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章节摘录

插图：第2章 C#语言基础2.3 控制语句语句指的就是编程的代码。
一个程序得以有效地运行不仅和流程控制语句有关系，还和更改控制语句有关系。
流程控制语句就是执行代码时的一种顺序。
在程序设计中，流程就是要完成一个功能。
流程控制指的是如何在程序设计中，控制完成某种功能的顺序。
更改流程控制语句就是通过特殊的方式改变原有的流程控制，从而实现更加灵活的编程方式。
在实际的编程中，可能会出现中断某个程序或从一个程序点开始执行，继续执行程序等特殊的情况。
对于这种特殊的情况，在C#语言中不外乎用以下4种方式来解决。
continue通常用在循环控制语句中表示退出当前循环，继续执行后面的循环操作。
break通常用在循环控制语句中表示退出当前循环，不继续执行后面的循环操作。
return通常用在方法中表示退出当前执行的方法，继续执行后面的其他操作。
goto通常用在方法中表示将代码在指定标识位置的地方继续执行后面的其他操作。
什么是流程控制呢?流程就是做一件事情的顺序(或者说是次序)。
在程序设计中，流程就是指要完成的一个功能，而流程控制则是指如何在程序设计中，控制完成某种
功能的次序。
流程控制语句包括条件控制语句、循环控制语句和多分支语句3种。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<C#新手开发实战演练>>

编辑推荐

《C#新手开发实战演练》：多年培训经验+资深开发经验+名校教学实践氛围=快速成为高手的捷径因
为真实而易用，因为简洁而更易学，因为通俗而更易理解。
知识点讲解透彻，图文并茂，实用性案例丰富。
理论和实践结合的最紧密。
版本更新，具有鲜明的时代性，大量的视频讲座。
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