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前言

　　国家社会科学基金（教育学科）“十一五”规划课题“以就业为导向的职业教育教学理论与实践
研究”（课题批准号BJ060049）在取得理论研究成果的基础上，选取了高等职业教育十个专业类开展
实践研究。
高职高专计算机类专业是其中之一。
　　本课题研究发现，高等职业教育在专业教育上承担着帮助学生构建起专业理论知识体系、专业技
术框架体系和相应职业活动逻辑体系的任务，而这三个体系的构建需要通过专业教材体系和专业教材
内部结构得以实现，即学生的心理结构来自于教材的体系和结构。
为此，这套高职高专计算机类专业系列教材的设计，依据不同教材在其构建知识、技术、活动三个体
系中的作用，采用了不同的教材内部结构设计和编写体例。
　　承担专业理论知识体系构建任务的教材，强调了专业理论知识体系的完整与系统.不强调专业理论
知识的深度和难度；追求的是学生对专业理论知识整体框架的把握，不追求学生只掌握某些局部内容
，而求其深度和难度。
　　承担专业技术框架体系构建任务的教材，注重让学生了解这种技术的产生与演变过程，培养学生
的技术创新意识；注重让学生把握这种技术的整体框架，培养学生对新技术的学习能力；注重让学生
在技术应用过程中掌握这种技术的操作，培养学生的技术应用能力；注重让学生区别同种用途的其他
技术的特点，培养学生职业活动过程中的技术比较与选择能力。
　　承担职业活动体系构建任务的教材，依据不同职业活动对所从事人特质的要求，分别采用了过程
驱动、情景驱动、效果驱动的方式，形成了“做学”合一的各种的教材结构与体例，诸如：项目结构
、案例结构等。
过程驱动培养所从事入的程序逻辑思维；情景驱动培养所从事人的情景敏感特质；效果驱动培养所从
事人的发散思维。
　　本套教材从课程标准的开发、教材体系的建立、教材内容的筛选、教材结构的设计.到教材素材的
选择，均得到了信息技术产业专家的大力支持，他们根据信息技术行业职业资格标准和各类技术在我
国应用广泛程度，提出了十分有益的建议；国内知名职业教育专家和一百多所高职高专院校参与本课
题研究，他们对高职高专信息技术类人才培养提出了可贵意见，对高职高专计算机类专业教学提供了
丰富的素材和鲜活的教学经验。
　　这套教材是我国高职教育近年来从只注重学生单一职业活动逻辑体系构建，向专业理论知识体系
、技术框架体系和职业活动逻辑体系三个体系构建的转变的有益尝试，也是国家社会科学研究基金课
题“以就业为导向的职业教育教学理论与实践研究”研究成果的具体应用之一。
　　如本套教材有不足之处，敬请各位专家、老师和广大同学不吝赐教。
希望通过本套教材的出版，为我国高等职业教育和信息技术产业的发展做出贡献。
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内容概要

　　《3ds Max2009三维设计能力教程》是高等职业技术学院多媒体及动漫设计专门化等专业方向的一
门核心课程的教材。
《3ds Max2009三维设计能力教程》由八个单元构成，图文并茂、易学易懂，均以任务驱动的模式进行
讲解。
单元一到单元三主要涉及3dsMax2009的基本操作、建模方法、修改编辑、二维建模和多边形建模等知
识；单元四通过室内效果实例讲解材质、贴图设置基本技能与灯光设置技巧；单元五讲解室外建模、
材质与效果图后期处理制作的方法；单元六讲解人物角色建模、皮肤材质设置与“Hair和Fur”毛发设
计制作；单元七讲解关键帧动画制作、粒子流体动画、动力学破碎行为动画的制作：单元八讲解PF粒
子烟花效果制作、VideoPost后期特效的制作。
《3ds Max2009三维设计能力教程》适合作为广大高职高专院校计算机专业三维动画的基础教材，也可
作为三维动画的初学者的自学用书。
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书籍目录

单元一 制作乒乓球活动室任务一 乒乓球桌与球网——基本体的制作任务二 球拍与球的制作——修改
器的使用任务三 制作活动室——模型合并、编辑网格项目实训 制作雪人单元二 制作水果与红酒任务
一 果盘与桃子——“车削”、“FFD”修改器的运用任务二 香蕉、橘子与草莓的制作——放样任务三 
苹果与红酒的制作——“锥化”、“扭曲”等修改器的运用项目实训 床的制作单元三 制作时尚手机
任务一 机身与按键的制作——“编辑多边形”修改器任务二 侧面板制作——环境效果项目实训 制作
鼠标单元四 制作卫生间场景任务一 场景模型与灯光——灯光的使用任务二 室内材质与渲染Photoshop
处理——建筑材质的运用项目实训 制作客厅一角单元五 制作办公大楼模型任务一 楼体模型的制作—
—整体建模法任务二 材质、灯光与渲染——摄像机的运用与布光任务三 后期处理——Photoshop配景
项目实训 别墅效果图的制作单元六 人物头部的制作任务一 头部制作——FaceGen人头建模与皮肤材质
任务二 制作头发——“Hair和Fur”毛发组件的运用项目实训 男性毛发设计单元七 制作倒酒动画任务
一 酒瓶动画——关键帧动画任务二 倒酒动画——粒子系统的使用任务三 破碎动画——动力学工具的
使用项目实训 迎风飘扬的红旗单元八 制作五彩烟花任务一 烟花——PF粒子的使用任务二 烟花材质与
特效——Video Post视频合成器项目实训 特效动画——被风吹散的茶壶
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编辑推荐

　　《3ds Max2009三维设计能力教程》结合作者多年的教学、设计经验，从实用出发，以岗位职业能
力分析为指导，以岗位任务做引领，以工作任务为载体。
强调实践与理论相结合。
遵循学生的认知规律，任务制作过程中遵循“由易到难、先简后繁”的顺序，并对使用中出现的问题
和技术难点进行了全面的剖析，使教材具有趣味性和启发性。
通过对《3ds Max2009三维设计能力教程》的学习，学生能了解三维效果设计的基本原理和制作流程；
掌握运用3dsMax进行三维建模的方法；掌握材质制作、灯光设置、渲染输出与后期处理的一般方法和
技巧。
以三维设计理念为引导。
进一步满足企业对三维设计人员的需求，为发展专业化方向的职业能力奠定基础。
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