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前言

计算机企业已成为朝阳企业，计算机软件公司、计算机网络公司等IT企业林立，需要大量的具有专门
计算机技能的人才。
而大学里单一的计算机精英型教育培养的人才已不能满足实际需要，社会对计算机人才的需求发生了
巨大的变化，凸显了职业特征的计算机应用型教育异军突起，发展迅速，备受关注。
社会需要大量网络工程师、软件工程师、动画设计师、硬件工程师等计算机应用人才。
通常，计算机公司都会对前来求职的学生进行技术考核。
在测试的试卷中，体现了知识内容的先进性、实用性、综合性和技术性，而学生在这方面的训练极少
。
在大学本科的计算机科学与技术专业的教学中，C／C++程序设计、数据结构与算法、计算机网络等
都作为独立课程而设置，学生们努力地学习、钻研了这些课程，成绩也很好。
但到计算机公司求职应试时，应试的结果却不理想。
针对这一问题，我们研究了计算机公司求职应试的要求，了解到这些公司的测试题目大都具有很强的
综合性，往往是仅凭借一门课程知识所不能解决的。
试题具有针对性，要求应试人员能解决具体实际的问题；具有理论性，要求运用已学过的理论，通过
计算思维.来分析和解决问题；具有实践性，要求具有实践能力与经验。
上述要求表明，解决问题的能力才是最关键的，这正是撰写本书的出发点。
本书所述内容较为深入，但都面向具体问题。
内容包括：进程与线程、堆与栈、字节对齐、IPC机制、语句和表达式、数组、字符串、指针、函数
、结构体和联合、文件与预编译、TCP／IP、类、继承与多态、模板、异常处理、shell编程、GDB调
试、信号等。
通过学习本书，不仅可以提高求职的应试水平，而且可以显著提高程序设计的能力及解决问题的能力
。
这是一项艰巨的工作，尽管我们做了很大的努力，但由于编者水平有限，书中不足之处在所难免，敬
请读者批评指正。
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内容概要

　　《大学生求职应试制胜宝典（计算机类专业）》基于计算机科学与技术专业和相近专业毕业生求
职应试必备知识来选择内容，主要涉及C，C++程序设计、计算机网络协议、数据结构、算法和面向
对象方法等内容，主要包括编程必备基础（进程与线程、堆与栈、字节对齐、IPC机制）、初级程序
设计（语句和表达式、数组、字符串、指针、函数、结构体和联合、文件与预编译）、高级程序设计
（TCP/IP、类、继承与多态、模板、异常处理、shell编程、GDB调试、信号）。
　　《大学生求职应试制胜宝典（计算机类专业）》以典型问题为导引，并进行深入分析和归纳，语
言精炼，知识点实用，适合作为计算机专业大学毕业生求职应试的参考书。
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十一五”国家级教材、北京市精品教材和北京市精品教材立项项目。
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章节摘录

插图：2.求职应试涉及的主要课程计算机科学与技术是一个系统而完整的一级学科，需要学习多门课
程才能成为本专业的工作者。
数据结构、程序设计、面向对象技术、计算机网络、操作系统、数据库技术等核心课程是重要的基础
。
熟练掌握这些课程的内容，有助于应试成功。
（1）程序设计：程序设计需要灵感和天赋，从总体上看，程序设计是一门科学，科学是有规律、有
步骤、可循循善诱的。
程序设计就是设计、书写及检查程序过程。
要设计好程序，不但要了解利用计算机解决实际问题的过程，而且要掌握程序设计的基本技术，还要
熟练掌握一种程序设计语言。
（2）数据结构：数据结构是数据之间的相互关系（即数据的组织形式）及在这些数据上定义的数据
运算方法的集合。
数据结构包括逻辑结构和存储结构（物理结构）。
逻辑结构是从逻辑关系上描述数据的，它与数据在计算机内的存储方式没有关系，可看做是从具体问
题中抽象出来的数据模型。
（3）操作系统：操作系统是为了填补用户与计算机之间的鸿沟，而为裸机配置的一种系统软件，而
其他软件都是建立在操作系统的基础之上的。
操作系统是配置在计算机硬件上的第一层软件，负责配置和管理计算机上的各种资源，使其高效有序
地进行工作。
操作系统在计算机系统中占据特殊重要的地位，已成为计算机必须配置的软件。
（4）计算机网络：计算机网络就是利用通信设备和传输介质将地理位置不同、功能独立的多个计算
机系统连接起来，实现网络的资源共享和信息传递的系统。
主要学习的内容包括计算机网络体系结构、网络系统组成及工作原理、网络设备组成及工作原理、网
络应用及网络管理和网络安全等知识。
（5）数据库技术：数据库学科的研究范围广泛，包括数据建模与理论、数据库管理系统原理与实现
、数据库设计与应用等多个领域。
数据库技术主要介绍数据库系统的基本理论、基本技术和基本方法，主要包括数据库系统的基本概念
、数据模型、关系数据库及其标准语言SQL、数据库的安全性和完整性、关系规范化理论、数据库设
计的方法与步骤、数据库的恢复和并发控制等。
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编辑推荐

《大学生求职应试制胜宝典:计算机类专业》三大优势:·针对计算机类专业大学生求职应试的专业指
导书·汇编各大计算机公司求职应试的C/C++面试真题·以典型问题为导引，进行深入分析和归纳《
大学生求职应试制胜宝典:计算机类专业》三大特色:·具有很强的理念性，详细讲解C/C++的理论知
·量有很强的针对性，对解决具体的实际问题非常有帮助·具有很强的实践性，通过习题的学习和训
练培养解决实际问题的能力
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