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内容概要

　　《21世纪高校计算机应用技术系列规划教材·基础教育系列：C++面向对象程序设计（第2版）》
是为具有C语言基础的读者编写的，主要介绍C++面向对象程序设计的基本知识和编程方法，全面讲
述了C++面向对象的基本特征。
内容包括类、对象、继承、派生类、多态性、虚函数、运算符重载、模板、输入和输出流类库、异常
处理和命名空间、面向对象程序设计方法与实例等。
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