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前言

要提升效果图的制作水平，首先要学会欣赏，培养自己的美感；要学会临摹，能够借他人的为己所用
；然后就是多做测试，多做练习，从实践演练中总结经验，提升效果图的制作水平。
VRay渲染器是当前最常用的渲染器，它是模拟真实光照的一个全局光渲染器。
无论是静止画面还是动态画面，其真实性和可操作性都让用户为之惊讶。
本书以3dsMax2009和VRayl，5SP2作为平台，从VRay基础知识着手，先让读者掌握常用参数的意义，
再配合大量的实际案例，指导读者快速提高效果图的制作水平，并在效果图表现领域更上一层楼。
本书内容本书分为14章，内容分别如下：第1章主要介绍了室内效果图的构图方法，以及如何把握效果
图的画面气氛与色彩构成。
第2章通过一些效果图的对比测试，全面介绍了VRay渲染面板的各项参数，并着重讲解了控制渲染图
像质量的相关参数。
第3章通过对比测试学VRay渲染器的灯光和材质技术，并全面了解VRay灯光和材质特性，掌握常见的
玻璃材质、金属材质和布料材质的具体设置。
第4～14章是11个大型效果图制作案例，分别讲述了不同空间与不同气氛的表现技巧，让读者从具体学
习效果图的制作中来熟悉软件的应用和提升制作水平。
本书特色本书不仅告诉读者如何制作效果图，更重要的是分析了为什么这么做，并总结了作者多年的
经验。
让读者朋友能够深入了解每个渲染参数、材质和灯光参数的内在含义，从而做到举一反三，灵活应用
。
基础知识部分通过“大量理论阐述+对比测试+操作实践”的方式进行讲解，把枯燥的理论知识变成具
体实例来引导读者去体会理解，从而使读者掌握起来更加轻松高效。
书中不仅给出了详细的操作图示，还在图中把操作顺序和设置要点标注了出来，读者通过看图即可轻
松掌握制作方法。
全书共含11个大型案例，制作了电梯间、会议室、办公室、门厅、办公大厅、餐厅、游泳池、健身房
和篮球馆等大型空间效果图。
通过学习，读者可全面掌握各类商业效果图的表现方法。
书中不仅介绍了商业空间最常用的日景表现，还介绍了夜景、阴天等不同气氛效果的表现。
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内容概要

本书以商业空间的表现技法为主线，重点介绍材质设置和渲染技术，力求通过最简洁的方法高效地表
现出视觉效果的大气。
另外，书中还介绍了作者自己总结的对光、色彩和空间展示的设置经验，力求将效果图表现得更加生
动。
    全书共分为14章，第1～3章为基础知识，后面几章实战部分是对前面知识的运用和拓展，其中包括
篮球场、办公室、会议室、游泳池、餐厅等，几乎涵盖了体育、办公、娱乐、饮食等场所，为读者学
习提供了较为宽广的思路。
    本书配套光盘中不仅提供了书中所有实例的场景文件和所用到的素材文件，同时还提供了书中所有
实例的全程语音讲解的视频教学文件。
    本书适合建筑设计、室内设计、环艺设计等相关专业的学生和从事建筑效果图设计的人员阅读，也
可作为大中专院校和培训机构相关专业的教材。
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书籍目录

第1章 如何使画面生动  1.1 灯光的色彩    1.1.1 色彩的物理特征    1.1.2 色彩的心理特征    1.1.3 色彩的基调 
  1.1.4 色彩的对比    1.1.5 效果图色彩运用艺术  1.2 效果图构图的原则和技巧    1.2.1 构图的原则    1.2.2 构
图的方式第2章 VRay 1.5 SP2渲染器应用基础第3章 VRay灯光与材质第4章 电梯间夜景表现第5章 中庭日
景表现第6章 现代办公大厅日景表现第7章 办公大厅阴天气氛表现第8章 多功能厅夜景表现第9章 门厅
夜景表现第10章 餐厅日景表现第11章 健身房阴天气氛表现第12章 篮球场日景表现第13章 游泳池日景
表现第14章 办公室日景表现
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章节摘录

插图：在效果图的制作过程中，用户的意识一直是贯穿创作前后的，对软件的熟练程度是意识发挥的
一个方面。
很多初学效果图的朋友都认为只要软件掌握得好，作品也一定能做得非常漂亮、生动，其实这是个误
区。
效果图可以简单地理解为是一种在电脑上对艺术的诠释，软件代替了画笔和颜料，但是有好的颜料和
画笔不一定就能作出一幅好的作品来。
创造真实的图像基于对真实世界的理解，创造美丽的画面基于对美的发现。
美的事物往往能够引起人的共鸣。
所以，对真实世界的理解，对光和色彩的把握，都是影响作品的绝对因素。
灯光的色彩与对比决定了画面的氛围，一张生动的效果图的色彩一定是有表现力的，而要让色彩有丰
富的表现力就应该了解色彩的基本原理。
1.1.1 色彩的物理特征光和色是分不开的，光是色的先决条件，反映到人们视觉中的色彩其实是一种光
色感觉。
因此，光源、被照射物体、可感觉色的眼睛和头脑是色彩产生的三要素。
从视觉的角度来描述一种色彩，需要用色调、饱和度和亮度这三个概念。
色调用于描述色彩的类别，饱和度用于描述色彩的深浅，亮度用于描述色彩的明亮程度。
在定量地确定某种色彩的上述参数时，必须考虑以下因素：物体表面反射系数的光谱特征、照明光光
谱分布，以及人眼的光谱灵敏度特征，这三方面因素的乘积共同决定了人眼所看到的颜色。
色调、饱和度、亮度三属性是界定色彩感官识别的基础，灵活应用三属性变化是色彩设计的基础。
·色调：色调是指红、橙、黄、绿、青、蓝、紫等颜色，这类颜色的名称通常称为色调，也可称为色
相。
例如，人们一眼就能看出红、橙、黄等颜色，红、橙、黄就是色调。
·饱和度：饱和度也称纯度、彩度，是指色彩的强弱、鲜浊、饱和程度。
混入无彩色，饱和度就会降低，其中，混入白色，饱和度提高；混入黑色，明度、彩度均降低。
·亮度：亮度是指色彩的明亮程度，也称明度。
亮度越高，色彩越浓、越亮：亮度越低，色彩越深、越暗。
亮度最高的色彩是白色，亮度最低的色彩是黑色，均为无彩色。
有彩色的亮度，越接近白色者越高，越接近黑色者越低。
如果按亮度高低顺序排列各色相，则为黄、橙、绿、红、蓝、紫。
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编辑推荐

《神话·3ds Max/VRay商业空间效果图表现技法(中文版)》通过“大量理论阐述+对比测试+操作实践
”的讲解方式，详细讲解了VRay的所有功能面板及相关参数设置。
通过大量的测试渲染对比和实例，让读者快速掌握VRay的灯光、材质和渲染技法。
书中介绍了11个大型案例，通过学习不同空间的效果图制作流程，轻松掌握不同材质制作技巧、布光
方法和渲染技法，使读者能高效地制作出高品质的效果图。
《神话·3ds Max/VRay商业空间效果图表现技法(中文版)》光盘包含了书中的所有实例场景、材质和
贴图等文件，同时还提供了VRay基础教学的视频教学录像，以及书中所有案例的视频讲解。
另外，在《神话·3ds Max/VRay商业空间效果图表现技法(中文版)》的配套光盘中还赠送了大量模型
和贴图供读者学习使用。
2张DVD近8个小时超大容量视频教学光盘，收中所有实例的工程源文件和所用到的素材文件，赠送80
多个场景文件和300MB素材文件，VRay基础操作和常用工具使用技巧及书中实例的视频教学文件
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