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前言

　　渲染是大多数三维设计软件的最终工作流程，能够将用户创建的三维场景生成具有照片级别真实
感的图像或视频，这也是渲染的目的。
　　本书就是为了帮助用户实现这一目的而编写的。
在本书中，不仅详细介绍了渲染的原理和技术，同时以3ds Max 2010软件为平台，对最初级的扫描线渲
染器和最常用的主流渲染器melltal ray与VRay的使用方法进行了讲解。
读者通过书中的练习和实例，可以真实地体会各种渲染技术在不同渲染器的应用效果和表现方法，主
要包括光能传递、光线跟踪、最终聚集、光子贴图等常见的渲染技术。
　　本书特点　　本书以3ds Max 2010为软件平台，对渲染技术进行了全面分析。
全书通过若干章，逐层深入地介绍了所有的渲染技术，从最初的“渲染原理”、“材质和灯光与渲染
的关系”到“各种渲染技术的应用”，几乎涵盖所有与渲染有关的知识，让读者从本质上理解和学习
渲染。
重要知识点如下：　　全方位剖析灯光、材质与渲染的关系。
　　全局照明技术原理。
　　主流渲染器的使用。
　　最新的物理渲染技术剖析。
　　逼真实用的应用案例。
　　本书共分为11章，第1章、第2章主要介绍了渲染原理和3ds Max的高级照明技术；第3～5章介绍了
模拟真实照明的技术以及照明与渲染的关系：第6章和第7章介绍了材质、贴图以及特效的应用；第8章
和第9章介绍了主流插件渲染器mental ray和VRay的使用技术；第10章和第11章介绍了渲染的商业应用
和艺术应用。
本书从渲染的基础原理讲到项目工作应用，并在其中穿插各种与渲染相关的知识，如深入剖析材质、
灯光、渲染三者的关系。
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内容概要

3ds Max作为目前最为普及的三维动画设计软件之一，已经深入应用到各个行业，并得到非常高的赞誉
，但软件本身仍然难以完成真实照片级别的渲染效果，而不得不依靠各种插件渲染器。
本书采用理论知识+练习小节+实例小节的结构形式，以案例教学的方式旨在对渲染这一工作流程进行
深入的剖析，介绍渲染的基本原理、3ds Max的高级照明技术、灯光和材质与渲染的关系、特效的应用
等基本知识，读者可以通过这些知识掌握渲染工作流程中的关键技术。
同时，本书还对主流渲染器mental ray和VRay的使用方法进行了全面、综合的介绍，并通过商业案例和
艺术案例诠释了渲染工作流程的精髓。
希望通过对本书的学习，读者能真正地掌握渲染技术。
    本书适用于有一定3ds Max操作经验的CG初、中级读者，同时对具有一定从业经验的室内表现、建
筑设计行业的读者也有极大的参考价值。
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    在工作间隙，抽出一定的时间，对自己的职业经历进行了总结。
并且对通过实际案例来讲解丰富的理论经验。
他认为，
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编辑推荐

　　《3ds Max光与材质的渲染艺术》以3ds Max 2010为软件平台，对渲染技术进行全面解析，分为若
干章逐层深入介绍所有的渲染技术，从最初的“渲染原理”、“材质灯光与渲染的关系”到“各种渲
染技术的应用”，涵盖所有与渲染有关的知识，让用户从本质上理解学习渲染　　全书通过24课讲解
了3ds Max在渲染方面的应用，不但阐述了渲染的原理，还深入说明TVray、Mental Ray等各种常用渲染
器，并对渲染用光和材质方面进行了深入透彻的讲解，最后使用两个商业效果图和一个写实风格的室
外场景来进行深入表现。
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