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前言

　　CAD技术是一门集计算机技术、图形学、工程分析、模拟仿真、数据库、网络等多种技术于一体
的综合科学，已经成为企业提高创新能力、增强产品开发能力、增强企业适应市场需求的竞争能力的
一项关键技术。
它的应用已为机械、汽车、航空、建筑、造船、家电、电气、轻工、纺织等各个行业带来显著的社会
效益。
广大工程技术人员在进行工程设计和产品开发过程中已离不开CAD技术的支持。
　　AutoCAD是目前国内外使用最广泛的计算机绘图软件之一，其丰富的绘图功能、强大的编辑功能
和良好的用户界面深受广大用户的欢迎。
Autoclesk公
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内容概要

本书根据工程设计的方法与顺序，从基本概念和基本操作入手，通过具体实例由浅入深、循序渐进地
介绍了AutoCAD最新版本——AutoCAD 2010中文版的二维和三维绘图功能、操作方法及工程图样的绘
制技巧。
即基本的绘图环境设置、各种精确绘图工具、图形显示控制、二维图形的绘制和编辑、标注文字注释
和尺寸、填充图案、创建块与属性以及外部参照、AutoCAD的设计中心、二维基本图形和复杂实体模
型的绘制方法和技巧、由三维实体模型转换二维多面投影图和剖视图的方法和技巧、三维实体模型渲
染以及打印等等。
书中还介绍了AutoCAD 2010中文版的主要新增功能和改进功能，以满足读者对新技术的渴求。
    本书是面向AutoCAD初、中级用户的一本实用教程，既可作为高等工科院校本、专科相关专业以
及CAD培训机构的教材，也适用于AutoCAD的自学读者，还是从事计算机辅助设计工作的工程设计人
员的使用指南。
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章节摘录

　　在AutoCAD中，可以对将构建的三维实体模型，通过添加材质、贴图、灯光以及使用各种场景效
果，渲染为具有真实感的图像。
若因时间、设备的原因或只需察看设计效果而不必精细渲染时，则可采用消隐、着色等手段对三维实
体模型进行简单的真实感处理。
　　1.1.4 图形输出与打印　　AutoCAD不仅允许将所绘的图形以任意比例通过绘图仪或打印机打印输
出，还允许将不同格式的图形导人AutoCAD或将AutoCAD图形以其他格式输出。
因此，AutoCAD的图形文件可以使用多种方法输出，如打印在图纸上或以文件形式供其他
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