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前言

由于工作缘故，我一直对虚拟现实行业比较关注。
近些年我一直在学习、探索、研究“虚拟现实”技术在文物古迹方面的应用。
经过一番打听，发现很多从事“虚拟现实”行业的朋友都和我一样，经历了从开始时的兴奋到过程中
的艰辛，“虚拟现实”技术中有很多问题不是一时能够解决的，而且由于缺乏好的VR教材辅导，许多
想法很难付诸实施。
2009年，偶然听说我的两位从事“虚拟现实”行业的朋友正在写这方面的书，也不知道写得怎样，更
不知道它的魅力到底何在。
但我知道，他们为了写这本书经常熬夜到凌晨，零点之前消耗的是体力，零点之后消耗的是心血！
我很替我的朋友们担心，怕他们走现今“虚拟现实”图书的老路。
因为我阅读过一些国内“虚拟现实”方面的书籍，希望从中能获得新知、得到启迪，但结果令我失望
，因为现在市面上的虚拟现实书大多是以理论为主，内容主要是讲一些已过时的虚拟现实技术和软件
，已经明显地落后于“虚拟现实”技术的发展。
而且这些书只偏重一种虚拟现实软件，内容拼凑且与实际的项目联系不够。
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内容概要

　　虚拟现实（virtual reality）技术近几年在国内受到极大关注，发展十分迅速，在各个领域都发挥着
极其重要的作用。
这《虚拟现实案例教程：基于Quest3D\VR-Platform\Virtools项目（附光盘）》的推出填补了目前国内
虚拟现实项目实战类书籍市场的空白。
《虚拟现实案例教程：基于Quest3D\VR-Platform\Virtools项目（附光盘）》具有面向实战、重在应用
的特点，在阐述虚拟现实技术理论知识的基础上，着重介绍了具有代表性的三大主流虚拟现实软
件Virtools、Quest3D和VR-Platform的使用方法，以大量的典型项目实例贯穿其中，使读者能够在较短
的时间内由浅入深地了解、认识和掌握虚拟现实技术，并具备运用这三款虚拟现实软件制作三维交互
、效果逼真的虚拟现实场景的能力。
《虚拟现实案例教程：基于Quest3D\VR-Platform\Virtools项目（附光盘）》适合虚拟现实爱好者、虚
拟现实技术应用人员阅读，也可作为高等院校图形图像、虚拟现实技术、动漫、多媒体技术、建筑、
传媒技术、计算机应用等相关专业学生的教材。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《虚拟现实案例教程:基于Quest3D/VR-Platform/Virtools项目》：设计国内外三大主流虚拟现实平台项
目案例引导学习，结合实际、学得更快穿插大量的操作技巧和问题解答，提升实战技能步骤图解，重
点突出，方便阅读附赠大量素材及源文件，学习更轻松光盘内容：3个虚拟现实入门教程源文件5个虚
拟现实项目源文件400多个虚拟现实界面二维按钮素材60多套虚拟现实界面素材2.8GB的虚拟现实室内
外常用素材库
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