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内容概要

　　《21世纪高等学校计算机公共课程十二五规划教材：C语言程序设计》主要内容包括：C语言概述
，基本数据类型、运算符及表达式，程序的控制结构，数组，函数，变量的作用域及存储类别，编译
预处理，指针，结构体、共用体与枚举、文件等。
附录部分提供了字符、C语言中的关键字、运算符的优先级与结合性、常用标准库函数等内容，以方
便读者查阅。
《21世纪高等学校计算机公共课程十二五规划教材：C语言程序设计》结构合理，内容翔实，重点突
出，实例典型丰富，循序渐进、由浅入深地讲解C语言。
《C语言程序设计》适合作为高等院校计算机与非计算机专业教材使用，也可作为计算机C语言程序设
计二级考试的自学教材或参考用书，还可作为广大计算机爱好者学习C语言程序设计的学习资料。
《21世纪高等学校计算机公共课程十二五规划教材：C语言程序设计》由赵芸、易晓梅主编。
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