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内容概要

　　《3ds Max动画制作高级实例教程(附光盘适用于3ds Max2011及以上版本)》以3ds Max
20ll为平台，以实例教学的形式详细介绍了简单的对象动画、修改器动画、摄影机动画、建筑灯光动画
、使用约束和控制器制作建筑动画、两足与四足角色动画、空间扭曲动画、
reactor系统动画、粒子与特效动画、大气特效与后期制作、制作飞机动画和制作星球爆炸动画等各种
常见动画。

配套光盘中提供了实例的场景文件和素材文件，以及实例制作的语音视频教学文件。
 《3ds Max动画制作高级实例教程(附光盘适用于3ds
Max2011及以上版本)》适合3ds
Max初、中级读者阅读，也可作为游戏制作、影视制作、卡通角色设计、原画设计和美术设计等从业
人员的理想参考书，还可作为大中专院校影视、动漫、广告及相关专业的教材。
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章节摘录

版权页：   插图：    步骤2在视图中右击，在弹出的快捷菜单中选择convert to（转化为）>Convert to
Editabllspline（转化为可编辑样条线）命令，如图2-123所示。
在修改器下拉列表框中选择Extrude（挤出）修改器，将文字转化为三维对象，如图2-124所示。
 步骤3按M键，快速打开MateriaI Editor（材质编辑器）窗口，选择一个空白材质球，单击Diffuse（漫反
射）后的通道按钮，选择Noise（噪波）贴图，如图2-125所示，进入噪波参数面板，设置噪波参数，
如图2-126所示。
 步骤4单击coIor l后面的色块按钮，将其颜色RGB值设置为（0，51，181），如图2-127所示。
单-击Assign Material to Selection（将材质指定给选定对象）按钮，将材质应用到文字对象上，按F9键快
速渲染文字材质，如图2-128所示。
 步骤5在Perspective（透视）视图中创建一盏摄影机，如图2-129所示。
单击Auto Key（自1动关键点）按钮，开启动画记录模式，将时间滑块移至第15帧处，在摄影机视图中
将文字对象向左移动一段距离，制作文字出现的效果，如图2-130所示。
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