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内容概要

本书从实际教学和设计工作所应用的桥梁方案实例入手，系统地将3D Studio MAX的命令、操作技巧、
设计理念融为一体，以图文并茂的形式，深入浅出地介绍了桥梁建模、渲染、制作整个过程，具有较
强的可读性和可操作性，适合桥梁专业学生学习，对非桥梁专业学生以及动画爱好者也有较高的参考
价值。
本书可帮助读者运用3D Studio MAX R3版本建模了解桥梁的结构以外，并能通过建模制作出精美的桥
梁方案效果图。
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