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内容概要

3ds maX是目前计算机平台上被广泛使用的优秀的三维制作软件，它具有强大的功能，深受建筑设计和
室内外装潢等领域的设计人员的欢迎。
     本书作者根据自己的实践经验，精心制作了若干实例．并以实例为线索，详细介绍了采用3ds maX 4
的各项功能创作室内外建筑效果图的方法。
实例包括制作高层写字楼、住宅楼、室内家具、餐厅和接待厅等。
本书风格活泼，内容通俗易懂，对操作过程中的每一个步骤都有详细的说明，并配有适当的图形，以
帮助读者理解。
本书还附有一张光盘，包含了书中介绍的所有实例的场景文件、经过Photoshop处理的最终效果图和书
中实例制作过程的演示。
相信书中介绍的很多实用技巧会对读者有所帮助。
    本书适合用计算机从事建筑装潢和设计的专业人士学习和参考，也可以作为广大三维制作爱好者的
入门教材。
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