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内容概要

Dreamweaver 2.0、Fireworks 2.0和Flash 4.0三个软件是著名的多媒体软件公司Macromedia专为网页设计而
开发的软件套件，三者可以"无缝集成"，被称为网页设计的"梦幻组合"。

    作者根据实践经验，结合大量实例，详细介绍了使用Dreamweaver编辑网页、使用Fireworks处理图形
和图像以及使用Flash制作矢量动画的方法。
本书不但介绍了每一种软件的使用方法，还介绍了如何使这三个软件相互配合，发挥每个软件的特色
，制作出精美的主页。
本书风格活泼、通俗易懂，在讲解时对操作过程中的每一个步骤都有详细的说明，并配有适当的图形
，以帮助读者理解。
相信书中介绍的很多实用技巧会对您设计网页有所帮助。

    本书适于从事网站建设和网页设计制作的专业人士分析借鉴，也可以作为广大普通网友制作网页的
入门教材。
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