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内容概要

本书是一本专门介绍 C＋＋ Builder 4应用程序开发技术的图书，主要内容包括： C＋＋语言简介、安
装和卸载 C＋＋ Builder 4、 C＋＋ Builder 4的集成开发环境、设计窗体和菜单、 VCL构件、创建 C＋＋
Builder 4应用程序、调试工具动态链接库、程序装饰、创建构件、 C＋＋ Builder4数据库结构、SQL语
言基础、建立数据库应用程序、快速报表、图形编程、多媒体编程。
网络编程、 C＋＋ Builder 4程序打包等等。
 本书内容丰富、实用性强，可供广大计算机用户和从事编程工作的人员阅读参考。
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5．3．2 ListBox和ComboBox构件
5．3．3 按钮
5．3．4 单选钮与复选钮
5．3．5 Label构件
5．3．6 Panel构件
5．4 对话框构件
5．4．1 Execute方法
5．4．2 File Open和File Save对话框
5．4．3 图形对话框
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第七章 调试工具
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7．5．3 浏览 CPU
7．5．4 使用 Go to Address
7．5．5 DLL查错
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8．3．2 生成 DLL
8．3．3 生成输入库文件
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8．4．1 生成应用程序
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8．4．3 加进输入库文件
8．5 DLL中的窗体
8、5．1 C＋＋ Builder应用程序调用
8．5．2 调用DLL中的MDI窗体
8．5．3 非 C＋＋ Builder应用程序调用
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8．6．1 生成资源DLL

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<C++ Builder 4应用程序开发>>

8．6．2 使用资源DLL
第九章 程序装饰
9．1 窗体装饰技术
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9．1．2状态栏的使用
9．2 应用程序的打印
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9．2．3 TPrinter类和Printers()方法
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9．3．2 固有光标
9．3．3 定制光标
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9．4．1 编写帮助文件
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10．2 编写构件属性和方法
10．2．1 属性
10．2．2 属性可以直接访问
10．2．3 编写构件方法
10．3 向FlashingLabel构件增加功能
10．3．1 添加属性、方法和事件
10．3．2 ComponentState属性
10．4 测试构件
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10．5．1 加入构件面板的步骤
10．5．2 为新构件定制位图
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10．6．1 事件概述
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11．l．3 客户机／服务器数据库
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11．2．2 BDE别名
11．2．3 创建BDE别名
112．4 SQLLinks
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