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内容概要

本书根据作者在效果制作领域多年教学与创作的经验，针对不同形式的室内、室外空间结构和日景、
夜景的不同要求，采用大量对比的方式，独创性地提出了一套灯光布局和材质设置原则，并通过一些
典型实例系统地讲解了这些原则的具体运用方法。
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