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内容概要

MAXScript是为扩展3DS MAX功能而专门设计的脚本语言。
它功能强大，可以在系统界面的命令行和跟踪器窗口实现人机对话，可以把脚本编程实现的功能设置
为工具箱按钮。
用户还可以方便地把操作过程记录为脚本语言，在此基础上做必要的修改，就可以完成更为复杂的任
务。

   本书从简单的实例入手，循序渐进地讲解了MAXScript脚本语言的基本语法，如名称、字面常量与变
量、表达式、值、集合、节点对象等，并给出了一些典型的实例练习，如星系、山与森林、太空怪物
等。
阅读完本书后，读者不但可以掌握MAXScript脚本语言的基本用法，而且能够达到实际应用的目的。

   本书实用性很强，特别适合有一定3DS MAX使用基础的读者阅读，对专业动画创作人员也有很高的
参考价值。
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