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内容概要

本书针对3D Studio VIZ 3.01在建筑设计、装潢设计和广告设计等方面的应用需求，通过详细的图文对
照、简明的剖析讲解方式，使读者尽快熟悉3D Studio VIZ 3.01的操作界面和基本应用，掌握其各种高
级应用技巧和经验。
本书在重点介绍3D Studio VIZ 3.01强大的建模工具及修改命令面板的同时，针对读者问题较多的材质
和贴图方面，利用小范例与多种参数对比的方式进行了系统地讲解；此外，通过实例对相机与灯光结
合的基本要求、光源、目标相机、自由相机和漫游等应用技巧一一作了介绍。
最后，通过每章后的思考与练习帮助读者将前面学到的知识融会贯通。
 
　　本书配有多媒体学习光盘，其中不但为读者提供了一个交互式的学习环境，而且还准备了大量3D
Studio VIZ 3.01的设计范例、软件应用技巧/软件插件及相关的参考资料和最新文献，方便读者学习借
鉴。
 
　　本书既适合作为大专院校的教科书、自学用书及专业培训教材，也可作为从事建筑、环境、装潢
等设计领域的专业人士的参考书。
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