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内容概要

本书系统地介绍了Flash5的操作方法和使用技巧。
全书共分11章，包括Flash5基础、绘图、颜色的使用、简单的Flash5动画、复杂的Flash动画、交互
式Flash动画基础、创作交互式Flash动画、外部文件的导入、Flash5动画的发布、Flash5与网络、Flash5
动画实战等内容。
另外在附录中提供了ActionScript脚本语言参考和Flash5快捷键，以便于读者查阅。
    本书内容丰富、条理清晰、通俗易懂，适合广大学习和使用Flash5的用户阅读，也可供大专院校师生
学习和参考。
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