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内容概要

本书是高职高专学生学习图形图像知识及其图形图像软件Photoshop及3DS MAS应用于的教材。
全书由9章组成。
其中第1章是计算机图形学基础；第2章介绍图像的基本知识；第3章介绍图形的基本知识。
第4章是图像处理软件Photoshop简介;第5章是三维设计软件3DS MAX简介；第6章Photoshop平面设计实
例制作;第7章3DS MAX产品设计实例制作;第8章3DS MAX室外内设计实例制作;第9章为实训。
     本书为高职高专学生学习计算机图形与图像的基本知识、图形与图像设计软件Phogoshop与3DS
MAX的教材,也适合对计算机图形与图像技术感兴趣或从事计算机图形与图像设计工作的人员常用。
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