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内容概要

本书从基础入手，系统地介绍了Flash 5的主要功能及用法，并以实例引导，一步一步地讲解了如何
在Flash 中建立基本元素、引入素材以及建立和使用符号，如何制作基本动画、多层动画、合并声音，
如何利用函数和动作语句设计交互式动画作品，如何对动画作品进行测试、优化和发布等。
最后，利用3个完整的动画实例详细说明了普通动画和交互式动画的创意、分析及制作方法。

     本书适合对动画制作感兴趣的初学者阅读，也可供一些初级培训班作为教材使用。
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