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内容概要

CorelDRAW是以矢量绘图为基础的优秀的图形设计软件。
本书全面而深入地介绍了CorelDRAW 10的各项主要功能，内容包括基础知识、基本操作、成型技术、
绘图技术、色彩与填充、特效的应用、点位图的应用、版面控制、综合应用等。
本书内容循序渐进、由浅入深，在书中穿插了近百个精彩的实例，用实例详细演示了每一种功能的操
作方法，并启发读者灵活变通地运用CorelDRAW 10的功能。

本书适合电脑美术设计的初学者和CorelDRAW爱好者阅读，也可作为大中专院校相关专业的教学用书
。
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