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内容概要

微软的.NET战略是将因特网本身作为构建新一代操作系统的基础，并对因特网和操作系统的设计思想
进行合理的延伸。
而C#则是一种新兴的语言，专门为.NET服务平台量身定做。
这种语言使得开发者能够迅速地开发基于.NET平台的应用--Web服务。
而Visual Studio.net则是开发C#程序的最好的供可视化开发的工具。

    全书共分两篇，即基础知识篇和应用提高篇。
第一篇包括第1～10章，介绍了Microsoft.net的入门知识，全面讲解了C#的语法，并提供了丰富的示例
。
第二篇为应用提高篇，主要讲述如何利用Visual Studio.net进行表单、图形、数据库和网络编程，并在
最后提供了一个综合性的C#编程实例，供读者巩固和提高所学知识。

   本书可作为C#编程培训班和高等院校计算机课程的教材使用，不但适合于C＃的入门级读者，也适
合于有一定编程基础的大中专学生和从事实际开发工作的软件工程师参考使用。
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