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内容概要

本书以问答方式介绍了3ds max 4的功能、使用方法和使用技巧，从较深层次上解答了读者在使用3ds
max 4时最容易遇到的各种问题。
本书总结了140个问题，涉及了在建筑领域应用3ds max 4的各个方面。
对于每一个问题，书中都进行了深入的分析，解释了产生的原因，同时给出了相应的解决方案，并配
以实例辅助讲解，可使读者较轻松地掌握书中内容。
书中每个问题的解答都很精炼，问题之间相互独立，读者可以根据需要选择阅读内容和顺序。
    本书适合于使用计算机从事建筑设计和装潢的专业人士，以及对3ds max有所了解的广大三维制作爱
好者参考。
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书籍目录

第1章  3ds max基本概念� 1 3ds max中对象的概念是什么？
对象的类型有哪些？
� 2 3ds max 4的标准界面是什么样的？
� 3 3ds max的命令面板找不到了，怎样才能把它打开？
� 4 如何改变视图区的背景色？
� 5 改变对象有哪些常用的方法？
� 6 如何选择改变对象的方法？
� 7 3ds max 4的新增功能有哪些？
� 8 3ds max有哪些常用插件？
� 9 3ds max常用快捷键有哪些？
� 10 如何根据场景的精度要求设置系统单位比例？
� 11 在3ds max中如何快捷地选取对象？
� 12 如何更好地使用组群？
� 13 如何快捷地复制对象，复制时如何选择复制类型？
� 14 为了建立准确的模型，如何设置参考网格？
� 15 为了建立准确的模型，如何使用捕捉系统？
� 16 如何精确地移动、旋转、缩放对象？
� 17 在3ds max中如何测量两点间的距离？
� 18 在3ds max中如何测量两对象间的夹角？
� 19 如何使用对齐工具？
� 20 如何改变对象的法线？
� 21 如何组合多个场景文件？
� 22 如何调整对象轴心点的位置？
� 23 3ds max可以与哪些建模软件配合？
� 24 使用3ds max软件时如何避免死机等故障发生？
� 第2章  创建和编辑二维对象中的常见问题� 25 在3ds max中如何创建线对象？
� 26 如何创建其他基本二维对象（矩形、圆形、文字等）？
� 27 如何使用编辑修改器和修改栈？
� 28 如何使用常用的修改二维对象的编辑修改器？
� 29 如何通过修改样条曲线中的端点改变曲线形状？
� 30 如何通过修改样条曲线中的线段改变曲线形状？
� 31 如何通过修改样条曲线中的Spline子对象改变曲线形状？
� 32 如何闭合开放的样条曲线？
� 33 如何使样条曲线变成双线勾边？
� 34 如何合并多条样条曲线？
� 35 如何对样条曲线进行布尔运算？
� 36 包括开放样条曲线在内的多条样条曲线如何进行剪切、合并？
� 37 如何使样条曲线的尖角成为圆角或切角效果？
� 38 如何通过拉伸样条曲线创建三维对象？
� 39 如何通过旋转样条曲线创建三维对象？
� 40 如何通过给样条曲线倒角创建三维对象？
�第3章 创建放样对象中的问题�第4章 创建和编辑三维对象中的问题�第5章 布尔运算中的常见问题第6章 
照明和环境�第7章 材质的设置技巧�第8章 贴图坐标�第9章 设置摄像机时的常见问题�第10章 动画基本知识�
第11章 渲染输出技术�第12章 建筑效果图制作技巧
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