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内容概要

本书详尽而细致地介绍了在Linux操作系统下进行网络编程所需要的各种知识，对网络编程的模型和原
理、套接字函数的使用方法、多线程和多进程的结构以及大型网络应用程序的设计方法等进行了全面
的讲解书中还穿插了大量的实例程序，并配以说明，更加方便读者的学习和理解.
  本书内容的精心安排、简洁的措辞、丰富的实例可以使初学者迅速掌握Linux网络编程的技术，同时
，Linux的高级程序员也可以从中得到一些启示，从而最大限度地发挥Linux程序的潜能。
本书适用于各种Linux网络程序的开发维护人
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