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内容概要

本书系统地介绍了Premiere  6.0 的视频编辑功能及其应用技巧，并通过完整的实例讲解了Premiere  6.0 
的综合制作流程。
全书共分为15章，第1-3章简明地介绍了Premiere  6.0 的基础知识；第4-9章系统地讲解了Premiere  6.0 的
功能模块以及操作技巧；第10章讲解了Premiere  6.0 与其他外部软件的配合；第11-1章给出了有通道三
维动画的后期合成、制作影视MTV、与三维动画结合制作片头等3个完整的实例；第14章、15章对视
频制作知识以及Premiere  6.0 的网络应用做了扩展说明。
 
    本书内容深入浅出，可操作性强，适合广大视频编辑和多媒体制作的爱好者阅读。
使用Premier
以前版本的读者，可以跳过前面的基础内容，学习和参考后面章节介绍的技巧和实例，进一步提高自
己的应用水平。
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