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内容概要

本书由浅入深地系统讲述了3ds max 4的强大造型功能及其在场景设计中的应用，包括3ds max 4软件介
绍，创建模型的工具和实例，高级造型的方法，材质、渲染以及输出等内容。
本书配套的光盘内含有3ds max 4多媒体学习教程及本书全部实例的源文件，供读者学习时使用。
    本书不仅可供广告制作、三维造型、影视动画、建筑设计、室内设计相关专业的工作人员学习和参
考，还特别适用于3ds max 4的初学者自学或作为培训教程。
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