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内容概要

本书系统介绍了被誉为数学运算大师的的使用方法。

  全书共有14章，第一章和第二章实步介绍了的基本功能、操作界面及基本运算，目的在于引导读者快
速熟悉Mathematica4操作环境，为以后的学习打好基础；第三章至第十二章系统介绍了Mathematica4的
数学处理功能，囊括了从初等数学到高等数学的所有内容，包括：基本代数运算、方程式的运算、函
数的运算、函数的绘图、集合的运算、 Mathematica4在线性代数中的应用、在微积分中的应用以及在
统计学中的应用等等。
第十三章和第十四章则着重介绍了撰写Mathematica4程序的命令以及怎样实现与其它软件共
享Mathematica4绘制的精彩图形。
本书注重实践数学，所以在介绍完每个命令之后，列举了大量的范例，便于读者及时掌握、巩固命令
的使用方法。
另外，在每章最后为读者准备了“自我测评”习题，目的在于让读者能够及时了解自己对所学内容的
掌握程度。
  
  内容简明扼要、通俗易懂、实例丰富、是初学者学习Mathematica4的教材和参考资料，同时也是一本
极佳的自学手册。
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