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内容概要

本书全面介绍了微软最新推出的编程语言C#。
第1章介绍了学习C#必需的软、硬件概念。
第2～5章介绍了C#的基本语言元素与结构。
第6～9章讲解了进行C#编程的一些概念，包括类型、操作符、分支语句、迭代语句等。
第10～11章讨论了数组的使用。
第12～18章详细讨论了如何运用C#进行面向对象编程。
第19～20章分别介绍了C#中的异常处理、代表与事件。
第21～23章介绍了一些C#编程的相关知识，如提取XML说明文档、I/O基础知识及递归。
每章都配备了大量复习题和编程练习，附录部分提供了参考答案。
    本书面向C#初学者也适合于有经验的程序员学习和转向C#编程。
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