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内容概要

本书介绍了作者由传统艺术领域迈向电脑艺术领域的经验和过程。
作者用艺术人的眼光选择入手点，用考究的方式、极具艺术性的内容和形式讲解、分析了几个创作案
例，并在书的最后对大部分作品进行了常析。
    本书共分4大部分。
第1部分首先对CG艺术的发展以及传统艺术与CG艺术的事例与摒弃进行了详细地阐述；第2部分讲述
了三维创作软件的发展与CG制作概论；第3部分使用了4个创作实例由浅入深地讲解了艺术创作的过程
并且在随书光盘中带有实例中几个主要模型的视频教学文件；第4部分对作者精彩的CG艺术创作作品
进行常析。
    本书是成功CG专家——郭明、郭亮的力作，其风格本土气息和诙谐并存，强烈而不张扬，具有很强
的艺术性，是电脑艺术创作爱好者、CG人员迈向电脑艺术的首选读本，是相关艺术院校和图书馆作
为参考、收藏的佳作。
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