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内容概要

本书搜集了各大公司程序员招聘和著名高校招生的经典试题，按照知识点对这些习题进行分类精解，
并对相关知识点进行了综述。
主要内容包括程序员应聘指南、C/C++语言、数据结构、数据库理论及应用、操作系统理论和计算机
网络理论的相关试题分类精解。
    本书内容丰富，资料详实，解析精当，可以作为应聘程序员和高级程序员备考的参考书，也可供大
专院校师生和计算机爱好者学习参考。
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