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内容概要

本书讲述WINDOWS环境下的C/C++语言编程。
其中第1章介绍WINDOWS下C语言编程的基本知识，第2章到第8章是基础的部分，分别介绍窗口和消
息、文本显示、图形显示、键盘操作、鼠标操作、子窗口控制与常用控件和对话框，第9章到第13章是
提高的部分，分别讲述内存管理、文件系统、多文档界面、多任务和多线程以及WINDOWS SOCKET
编程等内容。
阅读本书使程序员了解WINDOWS内部的奥秘，知道WINDOWS程序的来龙去脉，实现“知其然更知
其所以然”。
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