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内容概要

本书讲解了Windows系统编程方面的内容。
按照"由浅入深"、"相互贯穿"、"重点突出"、"文字叙述与典型代码实例相结合"的原则，本书首先介绍
了不同版本的Windows系统的内核和编程环境，接着介绍了Windows程序设计的特点和程序员所应掌
握的基础知识，然后详细讲述了Windows的基本构件（如进程、线程、系统信息、内存管理和动态链
接库等）以及它们在Windows系统中和在实际的应用程序中是如何使用的，此外书中的各章配以丰富
而恰当的实例，帮助读者深入理解系统编程的内容。

对于Windows编程人员来说，本书极具参考价值，是一本不可多得的参考书。
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