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内容概要

极限编程（XP）是一种经历过实践考验的轻量级软件开发方法学，本书以一个基于Web的软件项目为
例，全面介绍了XP项目的整个运作过程。
    本书共分15章，第1章至第3章概述了书中所用到的XP实践和法则。
第4章至第15章则以真实的开发项目为例，依次详细介绍了XP项目的整个运作过程。
内容包括XP项目的第一个开发阶段——探索；第一个版本的规划；第一次迭代计划；执行第一次迭代
计划（第7章至第13章）；第二次、第三次迭代和发行等。
第15章总结了从该XP项目的实践得到的经验及教训。
    本书语言轻松活泼，实用性与可读性较强，适合于软件开发人员、软件项目管理人员、客户以及任
何与软件开发有关的读者阅读参考。
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