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内容概要

本书详尽地介绍了正在兴起的光网络，包括它的发展动力、发展趋势、外部环境、所涉及的各种关键
技术及其优势等多方面的知识。
本书共分4章：第1章从网络的发展规律讲述了光网络产生的原因、意义和优势，并介绍了光网络的构
成；第2章介绍了光网络中光源、信道、接收设备的基本工作原理、特性及种类；第3章重点讲述了光
网络中的各种关键技术；第4章细致地陈述了光网络市场的格局和市场中各类厂商的处境和他们所提
供的解决方案。
通过对本书内容的学习，读者能够了解并掌握光网络技术的基本原理及其市场环境，并能清楚地获知
目前光网络较成熟的解决方案及应用。
    本书叙述平实，内容详尽，适合作为通信专业人员的参考读物，对从事光网络及其应用研究的人员
也有参考价值。
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史蒂文·塞帕德是一位职业作家和教育家，对国际电信有专门研究，并在世界各公司教授技术课程。
曾经作为HILL的合作者，他著有《电信合并》，也由MCGRAW-HILL发行。
他现居住在佛蒙特州的威利斯顿。
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