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内容概要

全书共分为三部分：
第一部分包括15章，第1章Flash MX概述、第2章Flash MX的工作环境、第3章设置Flash MX的工作环境
、第4章的Flash MX的文件操作、第5章绘制图形、第6章导入外部图形、第7章Flash MX中的文本编辑、
第8章编辑对象、第9章图层、第10章符号与实例、第11章声音与视频、第12章创建动画、第13章
ActionScript、第14章组件、第15章动画的测试与发布。

第二部分包括3章，主要讲解了实例的具体制作过程，这些实例包括：相约北京、扬帆青岛、扫描文
字、百叶窗、光线特效文字、下拉菜单、音乐按钮、轻舞飞扬、站点动画、立体文字、电子钟、动态
飞行菜单和电子贺卡的整体创意与分布实现等。
 
第三部分是Flash MX的ActionScript字典。
在ActionScript字典中按字母顺序解释了每个ActionScript语句，这些都是成为Flash高级用户所必须掌握
的知识。
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书籍目录

第一篇 基础篇
第1章 Flash MX概述
第2章 Flash MX的工作环境
第3章 设置Flash MX的工作环境
第4章 Flash MX的文件操作
第5章 绘制图形
第6章 导入外部图形
第7章 Flash MX中的文本编辑
第8章 编辑对象
第9章 图层
第10章  符号与实例
第11章  声音与视频
第12章  创建动画
第13章  ActionScript
第14章  组件
第15章  动画的测试与发布
第二篇  实例篇
第16章  动画制作
第17章  互动网页
第18章  综合实战
第三篇  ActionScript字典
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