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内容概要

3DS MAX是目前PC机上最为优秀的三维造型和动画软件，其强大的三维造型功能被各界专业人士所认
同，被广泛的应用于建筑，机械设计及影视创作等领域。
本书按照教学的要求，立足于三维图形的设计概念，较为系统的介绍了3DSMAX的基本功能和有关的
三维设计的基本知识，包含了较为详细的命令功能说明和应用实例。
全书所介绍的功能较为全面，实例丰富，具有较强的可操作性。
可作为高校非美术专业的三维图型设计教材，也可作为三维图型爱好者的参考手册使用。
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