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内容概要

本书以多媒体制作的实例为主线，全面系统地讲述使用Authorware制作大、中、小学多媒体教学课件
，多媒体电子图书，文化及商业宣传演示等多媒体作品的方法和技巧。
本书选用的实例经典而且内容完备，具有很强的可读性，不论是初学者还是有一定基础的中级读者在
学习完本书后，不仅能够系统地掌握Authorware软件的基础知识，而且能够独立设计制作出一些既有
一定难度又非常实用的多媒体作品。
    本书采用以实例为引导的写作形式，内容由浅入深；书中所有实例都有详细明确的操作步骤，只要
跟着书中的提示一步步操作，就可以掌握书中所讲的内容。
本书十分注重学习方法和学习效果，在图例上采用汉化和英文两种界面，命令术语也采用了中英文对
照的方式，易学易用。
    为了方便读者创作和自学，本书还制作了一张配套光盘，光盘中收录书中所有多媒体作品的源程序
以及制作本书多媒体作品范例中所用到的图片、声音及动画等文件，相信对读者的学习将会有所帮助
。
    本书适用于从事或想要从事多媒体作品制作的初、中级读者的培训或自学教材，也可作为大中专院
校多媒体制作专业教学及参考教材，对中高级水平的读者也有较高的参考价值。
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