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内容概要

本书是《闪客学校》系列丛书的第1本——Flash MX图解教程，全面系统地向读者介绍Flash MX最新版
本的功能和应用。
本书从基础入手，逐步向综合应用过渡。
具体分为3大部分：第1部分包括第1章，主要讲述Flash MX的最新特色和基本操作；第2部分包括第2
～9章，主要以大量的实例来讲述用Flash MX软件制作实例的过程及技巧；第3部分包括第10章，主要
结合笔者的开发经验，介绍Flash MX动画设计的方法和技巧。
另外，本书还附赠一张光盘，收录了本书全部的制作实例和素材，以供读者参考。
    本书内容详实、图文并茂，由浅入深地帮助读者在最短的时间内掌握使用Flash MX的技巧，并迅速
成为闪客高手。
本书特别适用于多媒体制作的初学者、广大网站/网页开发人员、动画制作人员、高等美术院校师生以
及Flash爱好者阅读。
也可作为网站动画各类培训班教材及Macromedia认证考试的辅导教材。
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