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内容概要

本书主要内容包括：网页设计与制作的基础知识；网页制作的素材准备，以及Fireworks MX图像处理
与Flash MX二维动画制作技术；网页制作工具，以及常用的静态网页制作工具FrontPage与动态网页制
作工具Dreamweaver；面向对象使用最广泛的两种网页制作脚本语言VBScript与JavaScript；制作动态网
页的最新技术DHTML、XHTML、PHP、JSP与ASP.NET；网页的发布与维护。
本书构思清晰，结构合理，内容可选性强。
    本书可用作大学本科计算机专业和其他非计算机专业的“网页设计与制作”课程的教材，也可用作
网页设计与制作爱好者的参考书。
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