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内容概要

　　《程序设计方法》以Scheme语言为基础介绍计算和程序设计的一般理论和实践。
《程序设计方法》由8个部分和7个独立的章节（第8、13、18、24、29、33、38章）组成。
8个部分主要讨论程序设计，独立章节则介绍一些与程序设计和计算相关的话题。
《程序设计方法》第1至第3部分介绍了基于数据驱动的程序设计基础。
第4部分介绍了程序设计中的抽象问题。
第5部分和第6部分是与递归及累积相关的内容。
《程序设计方法》的最后两部分说明了设计程序的意义，阐述了如何应用前6个部分所描述的程序设
计诀窍，以及使用赋值语句必须特别小心的一些问题。
　　《程序设计方法》可作为高等院校计算机科学与技术专业“程序设计导论”和“计算导论”的教
材和教学参考书，也可作为函数式语言和Scheme语言的入门教材。
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